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Scratch Python

| & Python 3.5.1 Shell = | B I

T File Edit Shell Debug Options Window Help

e e Python 3.5.1 (v3.5.1:37a07ceel%692, Dec & 2015, 01:38: J
48) [M5C +.1900 32 bit (Intel)] on win3Z2

Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more in
formation.
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#To jest moj pierwszy program W Python

print 3 i sawiecie!™)
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MU-EDITOR 0S RODOWI SKO GRAFI CZ

) Mu 1.0.1 - medulo.py | —
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wieksza mniejsza.py ¢ sumaliczb.py ¥ dlugosc zyda.py ¥ modulo.py X
"#Program wskazujacy liczbe parzysta'
= input("Podaj pierwsza Lliczbe:") Mu: 3 Pqthon COde editor

input("Podaj druga Lliczbe:") ,
int(a) % int(b) hipskodenwithmiy

if dint(c) == @:
print("Lliczba parzysta")

else:
print("liczba nieparzysta")
print("Reszta z dzielenia wynosi", c)

'# Autor Grzegorz Ulko'
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Opis Oparator Przyktad Wrynik
Dodawanie - G+ 2 7
Odegjmowanis 8 -5 3
Operatory MnoZania = 3 * 4 12
arytmetyczne | Czislenis catkowits i 18 /3 3
Dzislenia zmisnnoprzecinkowe / B8 f 3 3.3333
E Modulo (reszta z dzielenia) % 12 ¥ 5 2
E Opis Oparator Przyktad
o Rdwny == a==5
i R&zny I= a l= §
E‘ Operatory Wigkszy > a > 5
pordwnania | wigkszy lub réwny B a »= 5
Mnigjszy £ a < 5
Mnigjzzy lub rOwny (= a €= §5
Ahlernatywa logiczna (lub) or a <5ora > 18
?E:ir;:ﬁg Koniunkcja logiczna (i) and a »5 and a < 18
Magacja logiczna not not a ==




Scratch Python
say

Print ("Hello! ")

powiedz [N




Program licz acy sumo dwoch liczb ca &kowitych

Scratch Python

X = input ("Podaj pierwsz aliczb 0 x:")

y = input ("Podaj drug aliczb o y:")







